Návod ke hře věž – TAND 5130010RB2

Hráči nejprve postaví z dřevěných kvádříků věž. Každé patro se skládá ze tří kvádříků, které jsou položeny vždy křížem k předchozímu patru. Hráč, který je na tahu, vyjme jednou rukou z věže jeden kvádřík a umístí jej do nejvyššího patra. Nelze přitom vyjímat kvádříky z posledního patra. Stejným způsobem pokračuje hráč následující. Prohraje ten, komu se věž při přestavování zřítí.


